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SOLIDWORKS Essencial

Carga horaria — 32h (4 dias)

Descri¢gao — O treinamento SOLIDWORKS Essencial ensina como usar o software de
automacao de projeto mecanico SOLIDWORKS para criar modelos paramétricos de pecas e
montagens e como fazer desenhos dessas pecas e montagens.

Pré-requisitos — Indica-se o conhecimento em projetos mecanicos e experiéncia com o
sistema operacional Windows®.

Indicado para — Projetado para usuarios que desejam se tornar produtivos em criar modelos de
pecas, montagens e detalhamentos paramétricos. O treinamento oferece experiéncia pratica e
é porta de entrada para outros treinamentos SOLIDWORKS.




Conteudo do treinamento

Basico do SOLIDWORKS e interface do usuario

e O usuario explora a interface do SOLIDWORKS, caixas de dialogo, menus e atalhos.
Aprende sobre referéncia de arquivos no momento da abertura e o que é intengao de
projeto.

Introducao ao eshoco

o 0O usuadrio aprende a criar esboc¢o, passando pela escolha do plano, criagao das linhas,
relacdes e dimensoes.

Modelando pecas basicas

e 0 usuario modela uma pe¢a, definindo
qual o melhor esbogo para iniciar,
aplicando um ressalto e, em seguida,
criando algumas edigoes, como furos e
filetes. O estudo conclui com um

detalhamento basico da peca criada.

Simetria e inclinacao

e Criagcao de uma peca utilizando inclinagao e simetria. Utiliza as arestas do modelo para
criar recursos de corte e comandos de aparagem.

Padroes

e Comandos que copiam detalhes do modelo de forma, linear, circular e acionados por
esboc¢o. Geometrias de referéncias para criagao de novos padroes e espelhamentos.

Recurso de revolucao

o Criacao de uma peca utilizando recursos de revolucgao e varredura. Neste estudo também é
aplicado material ao modelo, visualizando suas propriedades fisicas e, em seguida, criada
uma simulagao utilizando o SOLIDWORKS SimulationXpress.




Introducao ao esbhoco

Casca e nervuras

e Modelagem e edigao de uma peca utilizando recursos de casca e nervura. Novas formas de
filete e recursos finos também sao vistos neste estudo.

Editando: Reparos

e Editando modelo com erros de reconstrucgao, localizando os erros, definindo por onde
comegar e corrigindo esbogos e recursos.

Editando: Alteracao de projeto

o Editando o modelo para alterar o projeto utilizando os recursos existentes. Compartilhando
esbocos, reordenando recursos, copiando informagoes e substituindo entidades.

Configuracoes

e O usuario aprende a criar, editar e
modificar configuragcoes de pecas para
ter variagdes na geometria dos
componentes. Estratégias para
modelagem e biblioteca de recursos sao
vistos neste capitulo.

Variaveis globais e equacoes

o Utilizando variaveis globais e equagoes para vincular dimensdes da peca e garantir
intencao de projeto na modelagem.

Detalhamento

o Detalhamento com mais informacgodes, como segoes, vistas de detalhe, adigao de
anotacoes, textos e edicao do formato da folha.

Montagem ascendente

e Criacao de montagem utilizando pecas existentes. Conceitos importantes como
posicionamento do primeiro componente, graus de liberdade, estados do componente,
inserir novos componentes, mover um componente e como posicionar novas pecgas da
montagem sao vistas neste capitulo.

Utilizando montagens

e Utilizando uma montagem no
SOLIDWORKS e extraindo informagoes
como propriedades de massa,
interferéncias, verificagao de folgas,
criagcao de vistas explodidas e criagao de
detalhamento com baldes e lista de
material.




